
But
•	 Répondre le plus vite possible au quizz sur les folles anecdotes de ton 

patro et collecter le plus de points. Les bonnes réponses donnent des 
points. Au plus vite tes animés donneront la bonne réponse, au plus ils 
gagneront des points.

Matériel
•	 Un ordinateur, une connexion internet, du temps pour créer 

le Kahoot, des smartphones connectés à internet pour les 
participants (un par équipe)

Nombre de participants : 10 car il est possible d’inscrire maximum 10 
équipes sur Kahoot. Par contre, il est possible de les grouper en confiant 
le smartphone des réponses à un représentant du groupe qui est relié aux 
autres membres de son groupe via vidéoconférence.

L’application Kahoot est un quizz interactif où l’animateur sera le meneur 
du jeu. Ce dernier prépare les questions dans l’application. Pour avoir 
accès au jeu, le meneur rassemble tous les participants et les à copier le 
lien du Kahoot dans l’application.

Une fois que tout le monde est connecté, il lance le quizz. Les participants 
disposent d’un temps limité pour répondre aux questions. 

Dès que tous les joueurs ont répondu à la question ou dès que le temps 
est écoulé, l’application fait automatiquement un décompte de points. 
Dès qu’il est fait, il sera possible de passer à la question suivante.

Petit plus : Invite tous les participants à se mettre en vidéo-conférence. De 
cette manière, tu pourras les faire interagir.  

Vu que les points sont calculés automatiquement par l’application, elle 
indiquera également quelle équipe remporte le Quizz Kahoot.

Quizz Kahoot 

•	Utilisation d’un 
nouvel outil 
informatique, 
Quizz

• 14-18 ans

•	15 à 30’

Quizz Kahoot
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