
axes Les

pédagogiques
Ton animation Patro, basée sur ces 5 axes, 
permet de réaliser l’objectif du mouvement.

ActionGrâce aux jeux, aux veillées, aux projets, 
à la variété des activités que tu proposes,  
le jeune apprend en s’amusant.

Familial
Du plus petit au plus grand, 
chacun a sa place au Patro. Cette 
particularité permet de rencontrer 
l’autre, respecter l’autre.les diffé-
rences, de développer la solidarité 
entre chaque patronné.

Evaluer et s’évaluer permet aux 
enfants et aux jeunes de faire le point, 
d’ajuster leur action, d’exprimer leur 
vécu et d’améliorer la vie du groupe.

Ouverture
Au Patro, on est admis tel que 
l’on est. Vivre cette ouverture, 
c’est reconnaître en chaque 
enfant, chaque jeune, un être 
unique par sa personnalité, 
ses origines et ses valeurs.

Valeurs
Le partage, la solidarité, le 
respect,  la confiance… se vivent 
en permanence au Patro.
Ces valeurs permettent à chacun 
de développer sa personnalité 
au sein du groupe.

Evaluation

Le texte complet du projet pédagogique est disponible sur www.patro.be

Un regard sur le projet pédagogique
projet pédagogiqueUn regard

sur le projet pédagogique

Chaque week-end, tu fais Patro.
A travers les jeux et les activités de 
ta section, tu fais vivre aux enfants 
et aux jeunes le projet pédagogique 
du Patro.

Les rites
Les rites marquent les grands moments de la vie du patro. 
Ce sont des activités collectives pleines de sens, de signes 
et de symboles. Ils permettent aux patronnés de signifier 
leur engagement vis-à-vis du groupe et du Patro.

Pour chaque section, des univers ont été créés 
pour t’aider à vivre les rites. Plus d’infos dans 
les fascicules Rites et Univers de section.

commission.pedagogie@patro.be

Accueil

Fête

Passage

Engagement

Rassemblement

Célébration

Évaluation

Au Patro, tous les jeunes peuvent s’épanouir grâce à des animations de 
qualité qui tiennent compte des spécificités de chacun et de la richesse de 
la vie en groupe.
La solidarité, le respect de l’autre, l’ouverture, l’intérêt pour tout ce qui est 
porteur de sens sont des valeurs qui comptent au Patro.

L’objectif du Patro
En référence à l’esprit de Jésus-Christ, le Patro a une 
perspective d’éducation globale des jeunes là où ils sont, 
avec priorité aux milieux défavorisés, à partir des réalités 
socio-politiques et socio-culturelles qu’ils vivent, pour 
qu’ils prennent en main solidairement leur destinée.

Éd
ite

ur
 re

sp
on

sa
bl

e 
: S

im
on

 A
nd

ré
 , 

15
-1

7 
ru

e 
de

 l’
H

ôp
ita

l -
 6

06
0 

Gi
lly

 | 
Av

ec
 le

 s
ou

tie
n 

de
 la

 C
om

m
un

au
té

 fr
an

ça
is

e



Les Poussins passent encore beaucoup de 
temps dans leur cocon familial. Pour eux, 
venir au Patro c’est s’ouvrir aux autres et 
découvrir le monde qui les entoure.

Les Poussins

C’est l’âge de la « bande de copains ». Ensemble, 
ils sont appelés à vivre des activités où la solidarité 
et l’esprit d’équipe soudent le groupe. Chacun doit 
se sentir intégré en développant ses compétences 
avec les autres.

Les Chevaliers / Étincelles

A cet âge, les enfants ont une imagination débordante. 
L’animation des Benjamins est axée sur le développe-
ment de la créativité par des activités qui permettent 
aux enfants d’exploiter leur imaginaire.

Les Benjamins / Benjamines

C’est le moment du passage vers l’adolescence. 
La vie dans la section les aide à se construire et 
à s’affirmer. L’animation de cette section favorise 
l’expression, le sens de l’écoute et la communica-
tion au sein du groupe.

Les Conquérants / Alpines

Tout ce qui entoure et interpelle les jeunes est un 
point de départ pour vivre une animation centrée 
sur l’ouverture vers les autres et vers le monde.

Les Aventuriers / Aventurières

Les Grands sont appelés à devenir des acteurs 
de leur propre vie, à s’investir dans la vie du 
patro et du monde qui les entoure. Ils réalisent 
des projets d’envergure en co-responsabilité.

Les Grands / Grandes

La Ligne
de croissance

La LCP t’aide à respecter l’évolution et le rythme 
de l’enfant, à adapter ton animation aux besoins 
spécifiques de chaque âge.

Tu fais partie d’une équipe 
qui s’engage à faire grandir 
les enfants et les jeunes 
grâce au projet pédago-
gique du Patro.

Tu es animateur...
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